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Fig. D1 Dreieck mit 1/2 Pirouetten

1. Hubschrauber mit Nase gegen den Wind im Kreis plazieren.

2. 2 m steigen mit 1/2 Pirouette in beliebiger Richtung und verharrt.

3. Mit Wind 1/2 Pirouette in beliebiger Richtung zur Ecke des Dreiecks und verharrt.

4. 5 m hoch zur Mitte des Dreiecks mit 2 mal 1/2 Pirouette gegengleich ohne Stops
beim Richtungswechsel und verharrt.

5. 5 m ab zur Ecke des Dreiecks mit 2 mal 1/2 Pirouetten gegengleich ohne Stops
beim Richtungswechsel und verharrt.

6. Zurlick zur Mitte mit 1/2 Pirouette in beliebiger Richtung und verharrt.

7. Absinken zur Mitte des Kreises mit 1/2 Pirouette in beliebiger Richtung.
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Fig. D2 Liegende Quadrat- Acht mit 1/4 Pirouetten.

1. 2m steigen mit 1/4 Pirouette (Nase vom Hubschrauber nach aussen)
2. In jedem Schenkel der liegenden Acht eine 1/4 Piroette in gleicher Richtung wie die Erste.
3. Beim Abstieg ins Zentrum eine 1/4 Pirouette in der Gegenrichtung

Bei jeder Schweberichtungsédnderung 2 sec verharren
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Fig. D3 Stehender Nasenkreis mit 2 mal 360° Pirouetten gegengleich

1. 2m steigen mit 1/4 Pirouette und verharren (Nase des Hubschraubers gegen den Pilot)
2. 1/2 Kreis mit 360° Pirouette (Drehung und Steigen in beliebiger Richtung)

3. 2 sec. mit Nase gegen den Piloten verharren

4. 1/2 Kreis mit 360° Pirouette (Drehrichtung gegengleich zur ersten Pirouette)

5. 2 sec. mit Nase gegen den Piloten verharren

6. 2m sinken mit 1/4 Pirouette (Nase gegen den Wind)
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Fig. D4 Panorama Start mit 270° Flip und 1/2 Rolle abwarts

1. 2m steigen und verharren

2. Wahrend dem ganzen Steigen, 2 gleichmassige Pirouetten, bis Héhe erreicht wird.

Option: 2 1/2 Pirouetten, wenn Flugrichtung nach den Schwebefiguren gedreht wird.
3. 270° Flip positiv

4. Im Senkrechtflug 1/2 Rolle mit anschliessendem 1/4 Looping zum Geradeausflug.
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Fig. D5 Trimm-Rickenflug

min. 10m gerader Einflug

1/2 Rolle in beliebiger Richtung

min. 3 Sekunden gerader Ruckenflug
1/2 Rolle in beliebiger Richtung

min. 10m gerader Ausflug
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Fig. D6 Rollenflug mit 1/2 Rolle und ganzer Rolle gegengleich

min. 10m gerader Einflug

1/2 Rolle in beliebiger Richtung und kurzer Stop

Ganze Rolle in Gegenrichtung und kurzer Stop

1/2 Rolle in gleicher Drehrichtung wie die erste 1/2 Rolle
min. 10m gerader Ausflug

b=

Die Flugzeit von Beginn der ersten 1/2 Rolle bis zur zweiten 1/2 Rolle
dauert min. 4 sec,
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Fig. D7 Turn mit 1/2 Rollen und 1/2 negativ Flip

1. Gerader Einflug mit anschliessendem 1/4 Looping

2. Senkrecht steigen bis zum Stillstand

3. Rickwérts 1/2 Rolle mit anschliessen 180° Flip negativ

4. 1/2 Rolle mit anschliessendem 1/4 Looping und gerader Ausflug


































































